
Ｚ会おうち学習ナビ「さんすう力UP教室」
Stage73：やってみる力を育てよう
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図のような迷路があります。次のルールにしたがって、スタートからゴールまで進んでください。
　ルール1：数字の書かれている部屋は、その順番で通ります。たとえば、１の部屋より先に２の部屋を通ったりしてはいけません。
　ルール2：すべての部屋を必ず1回ずつ通ります。通らない部屋があったり、同じ部屋を2回以上通ったりしてはいけません。
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レベル1・2・3の問題に挑戦！
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